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Super Tennis 

Tennis- 
simulaatio 

| ON | 

... ETTÄKÖ TENNIS OLISI TYLSÄÄ! 

Super Tennis on sopiva peli julkaistavak- E TAOS 
si yhtä aikaa uuden Super-NES keskus- A 2 
yksikön kanssa. Peli on mukava, se näyt- | 
tää upealta, se on kestävä haaste ja tätä 3 
voi pelata kaksin kaverin kanssa: Kaksin- 
pelinä vastakkain ja nelinpelissä parina 
tai vastakkain, jolloin kummallakin on in 

tietokonepelaaja kaverina. 
kädek £dA 

MITEN PELAAT NELINPELI 
Koska tenniksen säännöt ovat:varmaan useim- Nelinpelissä on monta 
mille tutut, jätämme niiden sclvittämisen vä- vaihtoehtoa. Voit pe- 
liin, ja kerromme sen sijaan minkälaisia monia lata/kaverisi Kanssa 
vaihtoehtoja:-Super Tennikseen on rakennettu. kahta konepelaajaa 
Ensiksi voit valita haluatko pelata kaksinpelin, vastaan tai konepelaa- 
nelinpelin vai koko turnauksen. jan kanssa kaveriasi 

ja konepelaajaa vas- 
taan. Voit myös pe- 
lata konepelaajan 
kanssa yksin kahta ko- 
nepelaajaa vastaan. Eli 
kaikilla konsteilla 
miten parit voivat ja- 

J] kautua. 

KAKSINPELI 
Kaksinpelissä [17 
voit valita pelaat- |B 
ko konetta vai 
kaveriasi vastaan: 



TURNAUS 
Turnaus on kaikkein jännittävin ja aikaa vievin 
vaihtochto. Pelaat yksin kahdeksassa turnaukses- 
sa ympäri maailmaa. Saat valita 20 pelaajan jou- 
kosta ketkä kiertävät kilpailut kanssasi. Voit vali- 
ta myös osallistutko itse turnaukseen vai seuraat- 
ko vain miten toiset pelaavat vastakkain. Jokaisen 
päättyneen turnauksen jälkeen lasketaan uusi ran- 
king-lista, josta näet omankin menestyksesi. Saat 
myös salasanan, jolla voit jatkaa peliä myöhem- 
min, jos haluat keskeyttää sen välillä. 

ALUSTA 
Kun pelaat yksittäisiä otteluita, voit'valita millä 
kentällä haluat pelata. Ruoholla, massalla vai be- 

tonilla. 

RUOHO 

Matos 

PAÄGSUORO 
DALTIII OIROISIT 
12 o IDL D 

PUSHISTART. Ji 

BETONI 

Massakentällä pallo pomppaa korkealla ja aika pitkälle, 

OTTELUN PITUUS 
Kunvolet valinnut pelaajat, voit myös valita pelin 
pituuden, vaihtoehtoina 1, 3 tai 5/erää. Konepelaa- 

jat eivät osoita helposti väsymisen merkkejä, joten 
kysymys on lähinnä sinun kestävyydestäsi. 



PELAAJAT 
Pelissä on valittava- 
na 20 eri pelaajaa. 
10 miestä ja 10 naista. 
Jokaisella on omat 
erikoispiirteensä, 

jotka ovat eri tilan- 
teissä hyödyllisiä. 

NAISET 

AMY 
Amyllä on hyvä syöttö 
ja varma kämmenlyönti. 

KIM [ J- | 
Kim pelaa hyvää yleis-, 
peliä. Hänellä on ässä- 
syöttö? 

DONNA 
Donnan erikoisalaa ovat 
lentolyönnit ja lobbit. 

ERIN 
Erin syöttää hyvin ja 
liikkuumopeasti. 

LISA, 
Lisa liikkuu hyvin ja 
nousee 
verkolle, 

DEBBIE 
Debbie pelaa mielellään 
korkeatataka- 
linjalta: 

COLETT 
Colett hallitsee hyvin 

Yuka lyö hyviä ohi 
ja liikkuu nopeasti sivut- 
tain. 

BARB S 
Barb viihtyy takakentällä 

ja lyö lobbeja. 

MIEHET 

Matt on nopea ja hänellä 
on hyvät peruslyönnit. 

BRIAN 
Björn/Borgin näköisellä 
Brianilla on tehokas len- 
topeli. 

PHIL 

Phil nousee mielellään 
verkolle aina Kun se on 
mahdollista, i 

JOHN 

Johnin peruslyöntien 
Varmuus,on hänen etun- 
sa. 

MEYER: 

Meyeron hyvin liuKasliik- 
keinen. Juoksee laidasta 
laitaan. 

RICH 
Rich lyö mielellään lujaa 
kohti pelaajaa. Lyöntien pa- 
lautuson 
hankalaa. 

HIRO 
Hiro lyö pallon syvälle ja 
peittää hyvin koko kentän. 

Stevellä ontodellinen tyk- 
kisyöttö joka antaa hänel- 
le usein 
edun, 

ROB [ JO 
MyösRobilla on vahva ja 
hyvä syöttö. Nopea ja tark- 

MARK 
Markilla on" hyvä pelitäk- 
tiikka. Syöttö-volley-peli 
toimii, 

takakentän peruspelin. Toimituksen arvio 
Tennis ei ole tuntunut kovin hyvältä idealta vi- 
deopeliksi, mutta Super Tennis osoittaa, että mah- 
dollisuuksia on paljon. Pelin parissa viihtyy hie- 
nosti. Vaihtoehtojen määrän ansiosta kyllästymi- 
sen vaaraakaan ei ole. Välitön Super-NES-klasik- 
ko. 

Nancy [Pini 
Nancy syöksyy pelottomasti 

mahdottomiinkin palloihin. 
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Eivätkö talkesmiinin EM- ilpailut menneet niin kuin piti? 
= Nyt sinulla on mahdollisuus Kaa tuoKSA mie-' N 

Super-NES-keskusyksikön ja Super Soccer-pelin avulla pääset 

itse ratkomaan Kannun kohtaloa. Valitse suosikkijoukkueesi'ja 
pelaa joko ystävyysottelu jotakin maata vastaan tai järjestä 0i- 
kein kunnon turnaus, jossa 16 parasta joukkuetta pelaavat kes- '. 
kenään Nintendo Cupin voitosta. Ystävyysotteluissa voit, myös 
pelata kaverin Kanssa joko samalla puolella tai vastakkäin, 
nauksessakin kaverisi voi olla sinun joukkueessasi. 



SUPER FORMATION 

01E03N 
EXHTBITIGN 

HUKAU 68 

amp 

mn ut'omant joukkutesi; Voit valita peli- 

-4-2 onitavallisin, muftayparas ohlsilti 

Ni Sweepdr Tässä! iimuodiostel mässä jääyyksi puo liistaja 
ainabmallö rängaistusalucelle, mikä estää Vastusta= 
jiä pääsemästä'nokikkäin maalivahdit Kanssa: 

myetukäti "Kun aloitat Ni n 
valitääesot jotkkueesta sen, jota it 

s at 
kä Katsele! 
"kueiden ti! ojat 
Sieltä naet pelaaji. 
en.nopeuden;sekä: 
hyökkäys- ja puo- 
lustustaidot. 

| BI | ALUIUI LUNTIEITIATTAIT = aa ai 

LEE E ue sin | 
| LLEL LUUUJUUUIU Valitse suosikki- 

joukkueesisa 

Tämän väliiinäni jälkeen woit tarkastaa. 16 "pdaadi 
jaäsf Kullakin ,onwemaät € koistaitonisa. Nopeus! 
jPnykärkein Ominaistius, sillälaiskä p eläaja.si-ehdi 
tiläkteisiin m ukaan. Jot KKilEmiodostelmajota si-" 
nulle tärjotaanön paras. vaihtoehto, joten siitän 
hyvä lähteä. Pelin aikana voi tapahtua loukkaan- 
tumisia, jolloin sinun täytyy valita -vaihtopelaajat. 

mmm T ässä vaiheessa täytyy. olla-tarkkana ominaisuuk- 
sien kanssa; ja pyrkiä/korvaamaan loukkaantunut 
miehellä, jolla on vastaavia taitoja. 

EMH FONMAIION SELECI mx ENG 

Huta 
MANUHI 

NUT, 
MINUHI 

Kun olet tarkastanut joukkuee- 
si, on aika ryhtyä pelaamaan. Jos 
pelaat konetta vastaan, tuntuu 

maalinteko aluksi vaikealta. Mutta 
pian keksit parhaat konstit pyr- 
kiä jujuttamaan maalivahti. 

OMI 18 205 



= hi. Jos, pelimon tasanmjai |Gppuässalratkaista. motto E 
mr 8 "Tanga aan Molemma EA. 8 % 
p aota W vat viisi rankkaria. Jos. peli.tämänyjälkeenkin on - 
M kulj matasan, ammutaan rankkareita vuorotellenskummesii 

jompikumpiitekee maalin jatoinen'epäon 

Vaikka tämä voi kuulostaa ylitsevuotavalta, 
niin Super Soccer on, aivan kuten Super Ten- 
niskin, huipputason peli. Jalkapallosta tulee 
jopa videopelimuodossa todellista hupia ja 
urheilua. Kaikki, jotka muistavat Commodo- 
re 64-pelin Cup Final, tietävät millainen jal- 
kapallopeli EI saa olla. Super Soccer on jo- 
tain ihan muuta. Ennen kaikkea paljon haus- 
kempi. 

SUPER FORMATION 

OC CER 
EXHiBITIGN 

HUMAN CUP 

Kun pallo.on vastustajällayisinulla on kaksi kei- 
noa-saada Sc haltmiisi? Sä mukaisesti E 

painaa-A-nappia ja ( vastustajari. = 
hokkain konsfijon sääntö stainten, tt] se. = 
toimii melkeinain] Painamalld Y-nappia saat Kaa- 
dettua Vastiistajany minta pidä huoltarettei tudmasmen 
ri näetemppuasi. Muuteh säät puna e 

nistu 

Lell" "Kelpostimutta vastustajien vai- 
5 7 keutuessa'kysyy voittaminen yhä 

enemmänvaikaa: ja vaivaa. Kun 
lopulta nujerrat vastustajasi, saat 
vastaanottaa maljan. Muttasitten 
tapahtuujotakin odottamatonta... 

Toimituksen arvio 
Super Soccer on kaiken kaikkiaan ja kauttaal- 
taan toimivin jalkapallopeli tähän mennessä ja 
siksi Nintendo-lehti antaa kunniamaininnan 
Huippupeli. Tilanteet ja pelaaminen ovat tai- 
dokkaasti toteutettuja ja aidontuntuisia. Kun 
tekee esimerkiksi törkeän kampituksen, jou- 
tuu pelaaja punaisen kortin myötä ulos ja sa- 
malla vastustaja loukkaantuu, eikä voi pelata 

ennen kuin scuraavassa pelissä. Grafiikka on 
upea ja musiikki vaihtuu joka pelin jälkeen, 
eikä se näin ollen ala kyllästyttää. Peliohjai- 
met ovat pätevät ja Nintendo Cupin voittami- 
nen on melkoinen haaste. Peli on todella on- 
nistunut. 



NC09 li MN 

EUOT LITTUINIEIVUU 

Super Mario World on hyvin rikas ja laaja peli, jossa riittää bonusratoja, oikoteitä, 

erikoiskonsteja ja hienouksia. Päätimme vielä esitellä lisää pelin persoonallisia 
yksityiskohtia, sillä näistä on paljon hyötyä, kunhan peliin pääsee 

Voit kiivetä viiniköynnöstä esineen kans- 
sa. Heitä esine ensin ylöspäin ja kiipeä 
sitten itse perässä. Esine on sylissäsi, kun 

kiipeät. 

maana 5 == 
Vane P MIKSI 55 

a =Pokeyeiliiku kovinkaan 
nopeasti, mutta hän. on 
vaarallinen Mariolle. Jos 
ratsastat Yoshilla, voit 

w syödäPokeyn pala palalta. 
- Työnnä kieli vain ulos ja nielaise hänet. 

Kun olet sel- 

vinnyt vaikeas- 
ta. radasta, on 

paras ottaa peli 
[ — muistiin. Ellet 

* CONTINUE AND SAVE W voivalitasääs- 
CONTINUE WITHOUT SAVE tämistä radan 

jälkeen, kan- 

nattaa selvittää 

Viisi kerrosta 
korkeissa huo- 

neissa on lisäelä- 
miä, joiden 

kanssa tarvitset 

oikeaa taktiik- 
kaa. Sen; sijaan 
että pompauttai- 

(4 sitiiliä alhaalta 
E / päin, kannattaa ä X ARIN b 
KOK / Marion Jentää kummitustalon selvittäessäsi mahdollisuuden si 

% takki päällään peli siihenasti. 

[' vasemmalta niiden kohdalle. Liikkumalla vasem- 
malta oikealle tulee: kaikista tiilistä vih- 
reitä ja voit kerätä viisi lisäelämää. Ma- 
rion kasvojen täytyy olla tiiliä kohti, kun 
hän lähtee surraamaan. 

i 

jm Osa vihollisista ei pysty teke 
MIETTEET IE ERE EISEN TEEN OSUEN | 

a Valtava tykinkuula Banzai Bill esimer- 
jw, kiksi ei mahda silloin mi 
MIES E KSITOEETTI SIITT EYIN E: 



p 

Kun olet selvittänyt 
maailman, saat aina 

tietyn määrän tähtiä. 
Sata tähteä kerättyä- 
si pääset bonusmaa- 
ilmaan, josta voit saa- 
da lisähenkiä. Niitä 
voi kerätä kolme pe- 
räkkäin. 

Ympäri peliä on kätketty pieniä kuita. Näistä Mario 
saa kolme lisä- 
elämää.Itse asi- 

assa jo ensim- 
mäisessä maa- 

ilmassa on kuu, 

oikealla lähtö- 
paikasta katso- 
en. Ota viitta 
yllesi ja lennä 
hakemaan sc. 

Kun olet selvittänyt maailman Yoshi's Island 1, voit 
jatkaa paikkaan nimeltä Yellow Switch Palace. Siel- 
tä voit levittää keltaisia tiiliä ympäri Mariomaail= 
maa. Näistä voi olla paljon hyötyä, kun sinun täytyy 
kiipeillä myöhemmin. Myöhemmin voit mennä kol- 
meen muuhun switch-palatsiin. Mutta nämä ovat 
kätkettyjä ja ne täytyy ensin hakca esille. 

ARON: 
ORE 

O! "1E1N 1! , [18 
ET TIINILIVUUMN 

Donut Secret 1 
johdattaa sinut 
taloon nimeltä 
Donut Sccret 

House. Sieltä 
löytyy putki, 
josta voit men- 
näalas katsomaan Bowserin kaameaa linnaa. 

Donut Secret 2 on maailma, josta löydät ensi kertaa 

P-ilmapallon. Se pullistaa itse Marion kuin ilma- 
pallon, jolloin hän voi leijailla keräilemään esinei- 
tä, joihin ei muuten ylety. 

e 03872) 



ENTERTAINMENT 
SWSTEM' 

SPECIAL SPECIAL 

LOIKI PLANEETALTA TOISELLE! 

HETKET NASKS SE ETUT IIS TEVEISTISTY IYEERITIIÖ CITY KEI SISTIEVSI RY KUISESS 
KETU TIISE JJ ETTTIIIEEYEN SO N AAPEETSTIIÖ SS TTIIE N 7 ERTIIEITTEET AI STS KO IIS THENEN 

sinun ainoa apusi on tämä spesiaali. 

Planeetta 1 

Cyberia 

Elämänkapseleita: 3 kpl 
Ase: Salamapistooli 
Kulkulupa: Turvia, Vol- 

cania, Sauria, Stargate 1 

Tämä ensimmäinen maailma on aika 
odotetusti kaikkein helpoin. Yksi elä- 
mänkapseleista on vaikea löytää. Kun 
olet löytänyt ensimmäisen kapselin 
ja mennyt ulos ovesta, näet raken- 
nuksen, joka jatkuu kuvaruudun ulkopuolelle. Korkealla näet kuin pienen osan ovea. Se onkin ovi, 
jonka takaa löydät kapselin. 

Kun saavut robottien keskuuteen, on eteneminen vähän vaikeampaa. Hae pistooli ja mene aivan ylös 
asti. Kun löydät kolmannen kapselin, pääset tietokoneen sisään. Kuljettuasi siellä jonkin matkaa, 
löydät kolme timanttia, joita suojaavat sähköiset säteet. Kun ammut jokaista timanttia, säteet häviävät 
ja voit edetä. Kulje alaspäin ja hanki lupa laskeutua Turviaan, Sauriaan ja Volcaniaan. Nyt voi matkata 
Stargateen. Siellä saat ticdon aluksesta, jonka suiintana on Effluvia. Muuta tällä planeetalla ei tapah- 
du. Paina kommunikaattoria,ja voit siirtyä planeetalle numero 2. 

Effluvia 

Elämänkapselit: 2 kpl 
Ase: Supermiekka 

Hankalin koetus. tällä planeetalla ovat kummitukset. Ne käyvät Radin 
kimppuun aivan yllättäen ja ovat vaikeita voitettavia. Punaisia kuplia 
voi käyttää hisseinä. Astu sellaisen päälle ja hypi jatkuvasti, niin 

pääset ylösp”"in. Jos vain seisot kuplan päällä, pääset alaspäin. 

naan ja hyppää kuvaruudun ulkopuolelle. Nyt tulet, salaiseen paik- 
kaan, josta löydät elämänkapselit ja supermiekan. Päästäksesi takai- 

sin täältä asetu oikean seinän luona tasanteelle ja hyppää kohti seinää, niin että Rad katoaa kuvaruu- 
dusta. Nyt olet sisällä tehtaassa. 

Kun löydät tietokoneen, ollaan sitä juuri tuhoamassa. Ammu vihreitä möhkäleitä vastapäätä tulta ja 
saat koneen pelastettua. Ota se huostaan ja paina yhteysnappulaa. Nyt Effluvia on selvitetty ja sinä 
etenet Sauriaan. 
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ENTERTAINMENT 
susTEM 

SPECIAL 

Sauria 
Elämänkapselit: 1 kpl 

Ase: Kristallipommit 

SPECIAL 
(A wi ADT ESEYEStSEKÄISASÄÄä 

i 

Sauriassa ovat sarvikuo- 
not vaarallisimpia vihol- 
lisia. Maailman loppu- 
puolellasinun täytyy löy- 
tää avaimia ja ovia. Kos- 
ka ovia on enemmän 
kuin avaimia, sinun täy- 

tyy osua oikeaan. Hae 
avain aivan alimmalta 
tasanteelta ja mene sit- 
ten ylös tasolle, jossa on toinen avain. Ammu avain alas 

pistoolin avulla ja liu'u sitten alas matalaa väylää. Sc on vaikeaa, muttei mahdotonta. Kun onnistut, 
saat elämänkapselin ja voit jatkaa matkaasi. 

Hypi rauhassa paalulta paalulle ja varo lohikäärmeitä ja sarvikuonoja: Saat pian kristallipommit ja 
olet valmis lähtemään seuraavalle planeetalle, 

Tämä on mutkikas paikka. Välillä täytyy kulkca katolla ja välillä 
tavallisesti. Kulje ensin vasemmalle, niin tapaat pormestarin/jolta Planeetta 4 
saat vertikaalipistoolin. Palaa sitten alkuun ja lähde oikealle” Hyp- 
pää alas reikään, kulje sitten vasempaan loppun asti ja hyppää N KU] rvia 

ulos. Kulje vasempaan ja kyykisty jär- a a ihitikiöna TYPE O Kon m N 
s i Sj 5 SI RE Sja JA HTA Elämänkapselit: 2 kpl 
Sie ana Kapse1ja Wu halaa Lakai Ase: Vertikaalipistooli 

sin ja anna luu koiralle. Päästäksesi E - X 

talon katolle tarvitset avuksesi lch- Kulkulupa: A CE 
män. Esine: Punainen puku 

BR Hitstäkssoosti 

Seuraava tehtäväsi on hakea sininön möhkäle ja luovut- 
taa se pormestarille. Tarvitsetnapneottia saadaksesi möh- 
käleen. Kun olet vienyt esineen pormestarille, hyppää 
niin korkealle kuin pääset. Ohita möhkäle ja kulje va- 
sempaan, ylitä muuri ja hae toinen elämänkapseli. Mene 
taas pormestarin luo niin saat vaaleanpunaisen puvun. 
Nyt on Turvia selvitetty. 

Kun matkustat veneellä, 

kohtaat lentävän linnun 
samaan aikaan, kun . 
punainen planeetta il- Vernia 
mestyy'taivaalle. Ammii KE z 
lintu ja hyppää veteen | Elämänkapselit:2 kpl 
täsmälleen punaisen | Kulkulupa: Stargate 2 

planeetan alla. Sieltä | Pomo: Veljekset Vernius 
alhaalta löydät kapse- 
lin. Toinen löytyy sortuman vasemmalta puolelta. Vieri 
mukana ja hyppää matkalla vasemmalle. 

Selvitäkseen Verniuksen veljeksistä heitä täytyy estää auttamasta toisiaan. Kun olet saanut lyötyä 
heidät, matkusta takaisin galaksiin, josta Effluvia, Cyberia ja Volcania löytyvät. Kulje ylemmän Starga- 
ten kautta. 
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FEI [SI PRN [SN 10) [N] i) PS] S] OM 

nut jasinun täytyy löy- 
tää palasen korjaami- 
seen. Ammu pistoolil- 

ap I g 5 la vasemmalle, jos kul- 
Elämänkapselit: Ei : jet oikealle, ja päin- 

Kulkulupa: Odar, Utopia vastoin. Löydät mat- 
Esine: Teleporttaaja kalla avaimia sekä 
Pomo: Astro ovia, joihin ne sopi- 

vat. Tappaaksesi Ast- 
ron sinun täytyy osua 

tynnyriin, jossa lukee ”Toxic”. Sopivalla osumalla myrkky valuu tynnyristä Astron päälle. Hyppää 
alas, ammu säleikkö rikki, poimi palanen ja palaa sitten alukseen. 

Planeetta 7 Täällä on syytä vierail- = Ut Wa näätä kai miks ls "= 
la kahdesti pelin aika- 

Odar na. Ensin selvitettyä- 
si Asteroidivyön ja uu- 
destaan Volcanian jäl- 
keen. Ensi kerralla 

menet vain oikealle 

niin pitkään kuin pää- 
set. Kun löydät elämänkapselin ja vihreän puvun jatkat 
matkaasi Utopiaan. 

Elämänkapselit: 2 kpl 

Esine: Vihreä puku 

Kun tulet Volcaniasta, sinulla täytyy olla energialevy mukanasi. Mene maan alle ja sitten oikealle. 
Kun näet kaksi tasoa putken luona, pitää aktivoida energialevy ja mennä kohti tasanteita ja alas 

suuaukosta. Hae sieltä toinen kapseli ja planeetta on selvitetty. 

Robotikövat valläimeet JE EBSEEi 

puoli plancettaajaniis- TEN kää i 
tä ön päästävä eroon 
Kun oletiloytämyt elä= 
mänkapselin; kulje | c- 

vyillä kunnes laskeu- 
dut Utopiuksen luok- 
se. Heitä pikkumiestä 
kranaatilla. Tämä kul- 
kee silloin Utopiuksen M 
taakse ja heittää häntä kranaatilla. 

Kyyristy kun Utopius ampuu sinua ja heitä ammunnan tauotessa toinen 
kranaatti. Toista tätä kunnes Utopius on kuollut. Kulje sitten oikeaan ja 
lyö Dator 2, niin saat Maxipistoolin ja kulkuluvan viimeiseen Starga- 
teen. 

Utopia 

Elämänkapselit: 1kpl 

Ase: Maxipistooli 
Kulkulupa: Stargate 3 
Pomo: Utopius 

JE m Lä EESmESSCCM 
NN 
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Volcuro on vaikea 
pomo. Paras tapa nu- 
jertaa hänet on saar- 
taa hänet veden par- 
taalle. Heitä vasem- 
malta puolelta pom- 
meja ja kun hän tulee 
lähelle, ammu orans- 

sia putkea. Se ampuu 
takaisin ja vahingoit- 
taa Volcuroa 

Planeetta 9 

Volcania 

Elämänkapselit: 1 kpl 
Kulkulupa: Telos 

Esinc: Energialevy 
Pomo: Volcuro 

Mene sitten oikealle Datorin 3 luokse. Kiitoksena avustasi saat energialevyn ja laskeutumisluvan 
Telokseen. Ennen kuin menet sinne, voit käydä Odarissa hakemassa toisen kapselin: 

Viimeinen planeetta on uskomattoman vaikea. Täällä täytyy tic- 
tää mihin kukin ovi johtaa, että voi sujuvasti löytää reittinsä 
kahden pomon luokse. Kun lopulta törmäät Agathosiin, kannat- 
taa asettua keskitasolle. Voit satuttaa häntä vain silloin, kun hän 

näyttää aivonsa. Muutaman osuman jälkeen pää putoaa ja voit 
heittää häntä pommilla. Nyt aluksesta astuu professori ja kertoo, 
että Kakos, aluksesi tietokone, on todellinen roisto. Paina kom- 

munikaattori-nappia ja pääset alukseen. Kakosin nujertaminen 
eiole helppoa, mutta sinulla ci ole valinnanvaraa. Onnca! 

Tämä on Agathos. 

Planeetta 10 

HKS KoXS 

Elämänkapselit: Ei 
Esine: Valkoinen puku 
Pomo: Agathos 
Pääpomo: Kakos 
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Pp Isten laskeu- 
s minen kuu- 

SUPER Fan Endin ; 
91991 Nintendo 

Hera lian kartan. 



LEGEN 

Kauan sitten Heraldiassa, paljon enne; 
ja hänen rumat apurinsa yrittivät ottaa 
set elivät avuttomina. He oppivat 
tään huolta vasta, kun lukuisat onnetto! 

ho Agahnim, mutta koska hän oli sy; 

noita, eivät asukkaat olleet tyytyvä 

ihmisten joukossa oli prinsessa Zelda. 
aikomuksena on nyt avata portit Herald, 
än valtakunnan välillä. Hän uskoo ajatelleer 

R 

Sisällä lämpimässä Link alkaa etsiä 
setäänsä ja prinsessa Zeldaa. 

+ ja kulkee yhä syvemmälle linnan kel- 
lareihin... 

IN SL ONES VIE 

[28,97 a un 



OOEODTTYT EMIN 

ATKO |PaRISTOMUIST 

RT 
VAIKEUSASTE | 

[vairea | 

Bydo-imperiumi 
romahtaa... taas! 

Kuka EI ole kokeillut kolikkopeliklassikkoa 
R-Type? Pelistä on versio sekä Game Boylle, 
että Segan Master Systemille, mutta rankin versio 

on tulossanyt Super-NES-keskusyksikköön. Pa- 
rempi grafiikka ja uudet, valtaisat pomot teke- 
vät pelistä paljon hauskemman. Pelin nimi on 

siis Super R-Type ja idea on ihan sama kuin 

REFLECT LASER Megablasteri ja 

Käki tussarit 
Niiden aseiden lisäksi, j 
nulla on jo alussa, voit saada se 
semän uutta superasetta. Kaikkea 
ohjuksista lasereihin. 



Grafiikka tekee tästä pelistä mielenkiintoisen. Kun 
selvität yhden pomon, haluat jatkaa nähdäksesi miltä 
seuraava pomo tulee näyttämään. Joka pomolla on 

ENTERTAINMENT SYSTEM 

hyvin yksityiskohtaiset piirteensä ja he ovat sitä 
suurempia mitä pitemmälle selviät. 

Super R-Type antaa mahdolli- 
suuden valita useamman vaike- 
usasteen välillä. Jos valitsee hel- 
poimman pelin, ei haaste toki- 
kaan ole kovin suuri. Mutta on 
ehkä yksinkertaisinta selvittää 
peli ensin helpoimmalla tasolla 
ennen kuin siirtyy vaikeampaan. 

Rata1 
Vihollisaluksia lentää kohti jat- 
kuvalla syt i ja sinun täytyy 
nopeasti ja taitavasti ohjailla R- 
9-alusta. Kerää kaikki, mitä vi- 

holliset jättävät jälkeensä. Varo 
asteroideja ja räjähtäviä miino- 
ja. 

Rata 2 
Täällä viholliset voivat räjäyttää itsensä vain va- 
hingoittaakseen sinua. Ammu ennen räjähdystä ja 
tarkista mitä jää jäljelle. Rekleksejäsi koettelee suuri 
joukko kelmejä. Pomo on valtava Zabtom, jonka 
apuna on pyörivä terä, joka tulee yhä lähemmäs 
sinua. Pysy koko ajan keskellä. 

Rata 3 
Nyt olet tullut luolaan. Raketti- 
kalat hyökkäävät ällistyttävän 
nopeasti ja pomppivat seinien 
välissä. Saat tällä radalla uusia 
aseita, jos selviät hengissä niin 
pitkään. Jättiläisrapu on tämän 
maailman pomo. 

Rata 4 
Aikaisemmin R-Typcä pelanneet tunnistavat heti 
avaruusalus MK 1:n, joka löytyy tästä maailmasta. 
Räjäytä se kappaleiksi ja pelasta vangit. 

Tässä oli vasta seikkailun alku. Kolme muuta maa- 
ilmaa odottaa vielä sinua ja jokaisessa kohtaa uusia 
hyökkääjiä. Jos kaipaat peliltä haastetta, et tule pet- 
tymään tähän, sillä Bydon imperiumin kanssa ei 
ole leikkimistä. 

Toimituksen arvio 

R-Type on hienoin avaruuden räiskintäpeleis- 
tä. Ja Super-NES-versio on toki paras konsoli- 
variaatioista. Ohjaimet toimivat komeasti ja 16- 
bittisen grafiikka on lyömätön. Täytyy vain olla 
nopeasorminen, sillä vihollisia tulee läjittäin 
vastaan ihan koko ajan. Valitettavasti ohjelmoijat 

eivät ole voineet käyttää Super-NESin ominai- 
suuksia täysin hyväkseen. Peli hidastuu turhan 
paljon, kun ruutu tulee täyteen tavaraa. 

17 



Korkealla kaupunkien ja atomiaavikoiden yläpuolella käy- 
dään erikoinen kilpailu 26. vuosisadalla. Paatuneet miehet 
kilpailevat planeetan nopeimman tittelistä. 

TAUSTAA 
F-Zero on tulevaisuudessa tapah- 
tuva kilpa-ajopeli. Ajat yksin tic- 
tokoneen kolmea kilpa-ajajaa vas- 
taan. Riippuen valitsemastasi ajo- 

neuvosta valitset vastustajasi nel- 
jän ajajan joukosta 

HARJOITUS TEKEE MESTARIN 
Ennen kuin aloitat kilpailun, voit äi. 

harjoitella eri ajoneuvoilla eri ra-  yritätkö uudestaan. Samal 
doilla. Jokaisen kierroksen jälkeen killa ja radalla, tai uudell 
saat tietää aikasi ja voit päättää malla. SELEET 

KIVAL CRR 



ENTERTAINMENT SYSTEM 

mes ta radasta. 
KNIGHT LEO a koostuu viidestä aika helpos 

Sand Ocean 

Ensimmäinen Kilpi Blue City 

Mute City 

dn - k 

SN 4 
NÄIN OHJAAT 
Super-NESin kehittyneemmät asiohjaimet eivät ole 
aina niin helpot oppia käyttämään. Pästä näet millä 

in aikaan F-Zerossa. 

= 

ONETTA. * Aina kunselvität 
o kierroksen, 

aa Super Jetin 
iksesi neljäksi 

s 
näppäintä niin 
sen käyttöön. Supi 
Jetistä on eniten 

hyötyä pitkillä 
suorilla. 

k 
voittaa aikaa. 

aminen ei ole 
n vaikeaa. Aja 

ammin valitsemalla 
in. Vältä kosketusta radan 

, vastustajiin ja esteisiin, ettet LUOVUTA? KIIHDYTYS 

ä voimia. Heti kierrosmerkin jälkeen Start-nappia paina- Kiihdyttäminen 
voit saada energiatäydennystä avaruus- malla saat tilaisuuden onnistuu B-napilla. 

aluksesta, joka leijuu varikkoa vastapäätä. luovuttaa kilpailun. 

19 



jä F-Zero pitää muistissa kärkiajat jokaiselle radalle, 

ENTERTAINMENT SYSTEM 

KILPAILIJAT 
Riippuen valitsemastasi ajokistasi saat vastaasi kolme muuta näistä kilpailijoista, 

BLUE FALCON EF GOLDEN FOX SALEN FOX 
Sininen haukka on WWotMEUMIT + 0F-2001 <a Golden Fox on kai- WELMIT 
tyypillinen tasavahva R kista kevein ajokki, 

ajokki. Se on keski- joten se kiihtyy kaik- 
määräisen hyvä joka Kein nopeimmin. 
radalla. Aloittelijalle 
oikea valinta. 

CAPTAIN FALCON D En as 
Kapteeni Falcon'on synty: Kunnon tohtori Mute Citystä edus- 

nyt Port Townissa ja elää 55 JIE saita JAN JA SSI 
KioKIN «Kate lunut ensiluokkaisia kilpa-ajajia. 

WILD GOOSE 
Ascistettu Villihan- 
hi voi ottaa vastaan 

koko joukon iskuja 
menettämättä juuri 
energiaa. 

uolimatta Stingrayn 
hitaasta kiihtyvyydes- 
tä on sillä suurin huip- 
punopeus ajokeista. 
Sitä paitsi se kääntyy 
hyvin kurveissa. 

PICO 
Uskomaton, sisiliskoa muistut- 
tava Pico ajaa Wild Goosca. Hän 
on syntynyt Death Windissä ja 
on kuulunutaiemmin sota- 
joukkoihin. lu. 

SAMURAIGOROH 
Huhujen mukaan tämä mos 

tarivaras on vohkinutjokai 
Sen osan Stingrayhin. 

MUTE GITY I 
KATGHT & 

TOIMITUKSEN ARVIO 
F-Zero on maanmainio kilpailupeli, jossa on hyvä 
näppituntuma. Se saattaa näyttää vaatimattomal- 
ta, mutta pelaamisessa riittää hupia. Ainoa pik- 
kuvika, mikä tulee mieleen on high score-listan 

puuttuvat nimikirjaimet. 

KÄRKILISTAT 

* joka on ajettu. Koska pelissäon paristomuisti, nämä 
eivät katoa:minnekään. Valitettavasti listaan ei saa 

nimimerkkiä, joten täytyy vain muistaa kenen ajasta 
on kysymys. 
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Jahti hullun 
keksijän 

"kintereillä 

Siitä lähtien; kun meteori laskeutui Tri Fredin ta- 

> lon pihalle, on siellä-tapahtunut Kummallisia asi- 

"oita. Mutta Vasta kauniin Sandyn katoaminen ta- 
lon kellariin herätti:huomiota. Nyt hänen poikays- 
tävänsä Dave on matkalla pelastamään Sandyn; 

yhdessä ystävien kanssa. Mutta-Keidän täytyy va- 
roa; ettoi-täyskahjo Tri Fred'huomaa heitä. 

Kaikki: nuoret=ovat lyviä "omilla tavoillaan ja joka 
ryhmä ratkaisee pelin eri tavalla: 

BERNHARD i 
Hän'önälykkö; joka osaa korjäta 
kaiken. Etenkin elektrönisetasiat. 

RAZOR 

lahjakkuus. 

WENDY SYD 

Hullu Tri Fred ja nätti Sandy 

HISTORIA SEIKKAILUN TAKANA 

Hän on musiikkiin seonnut 

3.2 4.5 3.1 40 

Maniac Manston on mutkikas: seikkailupeli. Voit 
ohjata'kolmea kaverusta Tri Fredin valtavassa hu- 
vilassa. Tehtävänä on löytää Sandy-ja voittaa paha 
fohtori apureineen: Ongelina saattaa vaikuttaa.hel- 
polta selvitettävältä, mutta Käytännössä siinä on 
monia mutkia. Koita keksiä yhteyksiä löytämiesi 
tavaroiden ja rätkaistavien ongelmien välillä. 

Toimituksen arvio 
Peli ei ole helppo, mutta kylläkin hauska. Ma- 
niac Mansionissa tarvitset kärsivällisyyttä ja ajat- 
telukykyä. Mutta kun pääset alkuun, tätä ei pys- 
ty luovuttamaan ennen kuin arvoitukset on rat- 
kaistu. Koska pelissä on paristomuisti, voit py- 
säyttää pelin siksi aikaa, kun mietit seuraavaa 
siirtoasi. Grafiikka on joko hyvä tai huono, ku- 
ten äänikin. Se ei ole pelissä kovin tärkeää. Oh- 
jaimet toimivat samaan tapaan kuin Shadowga- 
tessa ja haastavuus on myös samaa luokkaa. 

JEFF 
Puhelimien korjaaminen on Jeffin 
erikoisalaa. 

MICHAEL 
Wendy aikoo ryhtyä kirjailijaksi. 
Hän tarvitsee vain Kirjottuskoneen, 

Myös muusikko; mutta absoluutti- 
nen'sävelkuuro. 

Hän on valokuvaaja ja-osaa 
myös Kehittää filmin. 
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ENTERTAINMENT 
SysTEM 

U 

N 1] 
i 1] | Road Fighter 

m = | 
jätä <A s Ääni ja. Kilpa-ajo : 

VU 23 | EHAN Avuus [NAO ESA ; 
(N muuamste bs 
| 8 TT | | | — VAiKEusasie] 
] 

AHNEUS VOI PETTÄÄ VIISAANKIN! 
Konanilta on tullut uusi peli - hienoa, ajattelee lukija var- 

| "maan. Sääli ettei se ole mitään juhlimisen arvoista. Enemmän- 
kin rasittavaa. Pelistä ei voi sanoa muuta hyvää kuin, että se 
muistuttaa hiukan osaa Commodore 64-pelistä Spy Hunter. 

| Muttase oli parempi. 

TAUSTAA 
Ajat autolla tietä pitkin ja olet varuillasi vihollisten suhteen. Tielläsi 

| on keltaisia kolariautoja, joita täytyy väistää. Punaiset autot yrittävät 
| ajaa sinun päällesi. Ne onnistuvut siinä usein. Maaliin pitäisi ehtiä 
| "ennen kuin bensiini loppuu. 
| "Mutta miksi bensiiniä kuluu, 

KEIN TTO ISIS PET SOI EETYÄ TÄ 
fiikka ei ole kovin vaikutta- 
vä ja tähän peliin kyllästyy 
nopeasti. Paljon muuta sanot- 
tavaa tästä pohjanoteerauksesta 
eiole. 

ET 
003900 

400 keh 
| | 
| 

| eur | 
Punainen auto on paha. | 

1 
004800 

yh 222 100 

Tämä ”avaimenreikä” täyttää 
autosi soppakanisterin. 

W Toimituksen arvio 
| Tämä peli on onneton suoritus. Kehno grafiikka, huono ääni, 

heikot ohjaintoiminnot, ei erityisempää haastetta, olemattoman 
| viihdyttävä. Eipä tästä kovin montaa kymppiä viitsisi maksaa. 
Konami saisi hävetä! 

Pi 



| TAUSTAA 

kulunut kolme vuotta Ryun ensimmäisestä 
ippailusta pahaa vastaan. New York City o 
ään aika turvallinen paikka. Mutta paha 
jat lähestyvät ja pian täytyy nuofen ninja 
Hayabusan lähteä jälleen vihollisia vas 

« Hänen ninjataitonsa eivät ole vielä täy. 

[* 

SUOSITTU NINJA 

kaän kauaa ennen kuin saamme oman versi- £ 
on 8uper-NESille. 

3 ASEET 

Ryu osaa, paitsi lyödä miekalla ja käyttää 

UP"Rän vot 

Huomaatteko, vielä yksi uusi maa- 

ginen konsti. Se on jo kolmas. 

26 

Mutta odota lämpiämistä 

ennen kuin jatkat matkaa. 

VIHOLLISET 
====Tssussaasst..—. 

Shadow Warriorsin kelmit koostuvat sekä sa- 
tunnaisista pahantekijöistä, jotka vain juoksen- 
televat edestakaisin ja hyvin mutkikkaista tyy- 
peistä kuten Lämmittäjä, Kilpimies ja Tuhopolttaja. 

Tuhopolttaja ampuu tul- 
ta, joka leviää ympäristöön. 
Loikkaa tulen yli ja täh- 
tää itse Tuhopolttajaa. 

Sarjatulittaja ampuu 
kolme laukausta ja 
odottaa hetken ennen 
seuraavaa kolmen sar- 

jaa. 

tä,koska hänen-kilpen: 
suojaa kaikilta yrityk- 
siltäsi. 

Joten hui jaa häntä kulkemalla taak- 
sepäin. Käänny sitten nopeasti ja 

lainkaan, joten sen sel- 

vittäminen on helppoa. 



E 
EL Nyt Ryu Jaa jo hankalampia haasteita. Täällä 
täytyy jo osata koukun käyttö puhtaasti, muu- 
ten radästa on vaikea selvitä. Rädan lopulla 
kohtaat pömo Gregoryn ja tämän pienen ja sa- 
pekkaan Kaverin Jack. i 

: 

Peli koostuu viidestä toiminnantäyteisestä 
radasta. Kohtaat pomon joka radan lopuksi 
ja sen selvittäminen on rata radalta vaikeam- 
paa. Tässä on pieni esittely kolmesta ensim- 
mäisestä radasta. 

RATA1 

Tervetulokomitea odottaa Ryuta New Yorkin 
kadulla. Tässä voit lämmitellä ja opetella hal- 
litsemaan loikkasi ja lyöntisi. Pomo on Cybor- 
gi, joka istuu katolla ja aivan yllättäen hyppää i 
alas ja käy kimppuusi. ! 

ATA [Kun pikku Jack taker- 
Ryu on juuri käyt- P X 
tänyt magiaa Cybor- PLURyun Väen, KÄ 
gia vastaan. HELI Jänkä 

"Rata? i 

*Tässä on reittikartta radalle 2, jossa Ryu joutuu 

kulkemaan takaisinpäin saadakseen kerättyä bo- 
muksia. ! 

Täytyy olla varautunut, 
kun pomo hyökkää katol- 
ta. 

RATA 3 

Tällä radalla a joitus on tarkkaa koko ajan. 
m: r 

Toimituksen arvio 

GCrafiikka'on tehokasja joka radälle 
Tiittäälmukävastileriläisia vihollisia. 
Pelikomtrolli on hyväkin otetäan Ruo- 
miöön,että tämä-on GämieBoyn acti= 
.on-peli; Ohjailu;on pienessä. ruudus-. 
sa tietysti hieman hankala Ji t- 

[tävä ja s D ivaikea U 
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Hyökkää loikalla alas katolta. 



GAME BOY| 
Omat sotilaat ovat jääneet vihollislin- 
jojen taakse. Ota helikopterisi ja lennä 
pelastamaan heidät. 

Jo 1983 ilmestyi Choplifterin ensimmäinen 
versio Commodore 64:ään. Peli oli välitön me- 
nestys. 8 vuotta myöhemmin on päätetty tehdä 
GameBoylle oma versio. Pelikonsepti sopii 
hyvin pienelle ruudulle ja niinpä myös Chop- 
ifte lon ]vä menestys. 

koita 

radalla tietty määrä va 
maan. Mutta luonnoll. 
niin paljon kuin mahd; 
viholliset, mutta varofdsi 

vtmaaEN 

B =Pommit 

Pommit ovat kolme kertaa vahvem- 
pia kuin tavalliset ammukset. Pom- 
milla saa vihollisen ilmatorjuntaty- 
kin pois pelistä. 

M = Ohjukset 
Ohjukset ovat vahvempia kuin 
pommit ja sopivat hyvin ilmataiste- 
luun. 

L=Life 
Kun otattällaisen, saat yhden lisä- 

kopterin. 

28 

dät omaan tukikohtaan. Kun taitosi karttuv 
saat poimittua bonuspanttivankeja, joista, 

I = Näkymättömyys 
Tällä teet helikopterin näkymättö- 
mäksi vihollisille. 

F = Liekinheitin 
Liekinheittimellä voit käräyttää 
viholliset tai puuston viidakossa. 

S = Suojaus 
Kun otat yhden S:n, tulet vähäksi 
aikaa haavoittumattomaksi. 

Pelastetta via vankeja 

ilmatorjunta. 

R =Köysi 
Kun lasketalas köyden, voit 

pelastaa vankeja joutumatta 
laskeutumaan. 



Tukikohta. 

sopii hyvin K ja 
tämätdä ihanteellista ajankulua mat- 
kustaessa. 

mituksen arv 

Tämä on yksi suosikkipeleistäm- 
me. Idea on yksinkertainen, mut- 
ta toteutus on niin aukoton, että 
tätä ei voi luovuttaa käsistään en- 
nen kuin on selvittänyt pelin. Huvia 
riittää siis tuntikausiksi kerrallaan. 

Tämä onkin hieno matkapeli. Gra- 
fiikka ratojen välissä on hieno. 
Choplifter II on ansainnut kun- 
niamainintamme Huippupeli. 

PSN DA JA A JA ava Ja 10 03 02 J] 
kim v LESTT Ea 

PLPN RENT LEVEL 
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1006) Red October 

pe— PELAAJIA 
PELITYYPPI Syksy 

Sukollys = 1-2 
veneily KTT 

[ HELPPO] KESKITASON 

Venäläinen sukellusvene karkaa! 

Neuvostoliitto 12. marraskuuta 1984, 4 kuukautta 
ennen kuin Mihall Gorbatsov tulee valtaan. 
Neuvostoliitto on vielä suurvalta ja aikoo pysyä 
sellaisena. Upouusi sukellusvene Punainen Lo- 
kakuu on Juurl valmistunut. Kapteeni Marko Ra- 
miluksen housuissa saat tehtäväksesi lähteä vli- 
melselle koesukellukselle tarkistamaan, että kaikki 
pelaa oikein. Sinulla on muita suunnitelmia. Alot 
paeta sukellusveneellä USAan. Kun Neuvosto- 
liiton Johtajat pääsevät perille aikeistasi, he |ä- 
hettävät koko laivaston perääsi etsimään ja 
tuhoamaan Punaisen Lokakuun. Sinun täytyy 
ohjata sukellusvene USAn rannikolle. 

Kun aloltat pelin The Hunt for Red October, 
saat ensiksi valita pelaatko yksin koko lalvas- 
toa vastaan vai pelaatko kaveriasi vastaan. 
Ensimmäinen vaihtoehto on todellinen haaste 
ja saat taistella todella pitkään päästäksesi 
lopulta Yhdysvaltoihin. Kaverla vastaan peli 
on mukavampaa. Silloin toinen ohjaa Punals- 
ta Lokakuuta ja toinen Johtaa N-liiton lalvas- 
toa, yrittäen upottaa sukellusveneen. 

[!-! | Päi kei [i PSi ) host: 

MATKALLA MAALIIN 

Toinen johtaa siis laivastoa ja tekee kaikken- 
sa pysäyttääkseen Punaisen Lokakuun. Hä- 
nen kannattaa yrittää sijoittaa pieniä sukel- 
lusveneltä Lokakuun tarvitsemien apuvälinei- 
den läheisyyteen. Voit myös ohjata aluksen 
suoraan kohti Lokakuuta. Sinun veneesi rä- 
Jähtää varmasti, mutta Punainen Lokakuu saa 
myös vaurloita, minkä jälkeen sen upottami- 
nen helpottuu. 

TEAN! 
SCOKE 
0975 



GAME BOY llä 8 

Tässä ovat apuvälineet, joita USAn laivasto 

Kiikelin totoNKIKSNe VUIKSSN 

LEN Is Tolla Kola KoToKSTATUIKS 
kaksi uutta ohjusta lau- 
kaistavaksi. 

Tämän avulla voit kulkea 
täysin äänettömästi 11 
sekuntia. 

Punaisen Lokakuun kapteenin on erityisen tär- 
keää poimia kaikki pienet apuvälineet, jotka 
USAn laivasto jättää strategisiin paikkoihin. Py- Tämä korjaa vihollisen 
syttele syvällä pinnan alla, etteivät suuret hä- aiheuttamat vauriot. 
vittäjät poimi sinua tutkillaan. Jos pelaat yksin, 
päättyy jokainen rata suuren pomon kohtaa- 
miseen (heitä en nähnyt lainkaan elokuvas- 

— 

sa? toim. huom.). Saat yhden ylimääräisen 
Lokakuun. 

Matkalla USAan täytyy kerätä kaikki mah- 
dollinen, että laivan varustus olisi paras mah- 
dollinen. Niiden aseiden lisäksi, jotka saat 

heti alussa, saat myös maaliin ohjautuvia 
ohjuksia, joista on paljon hyötyä. Valitetta- 
vasti ohjuksia on rajoitettu määrä, joten on 
syytä miettiä milloin ne kannattaa käyttää. 
Peli koostuu kahdeksasta radasta ja jo en- 
Kuna ToilatiaNkoltoKoinholIKStoN 

M—" 

Toimituksen arvio 
The Hunt for Red October on hauska peli, 
mutta uskomattoman vaikea. Toisin sa- 
noen todellinen haaste kaikille Power Playe- 
reille. Grafiikka on yksinkertainen ja hei- 
konlainen, mutta toimiva. Musiikki on on- 
nistunut alun "Suurta ja mahtavaa” myö- | 

ten. Peliohjaimilla tulee helposti virheitä 
ja maanalaisia kallioita on vaikea vält- 
i Peli muistuttaa Choplifteriä, mutta ei 
pä sille, Niille, jotka kaipaavat vaike- 
aa peliä, tämä sopii hienosti. 

Em sintis[miss[s|sisisisisi miss! 
EemEmEm! sisin J N J 

N NONI VN YNTINININTÄNNÖ 
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